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학습과정명 회화2
표준교육과정 교수요목 학습목표

회화Ⅰ에서 학습한 표현방법을 심화하는 과정
으로, 관심 있는 대상과 주제를 발견하여 회
화에 있어서 기본적인 표현요소와 조형성, 
기법을 연구를 통해 각자의 표현영역을 확대
하고 회화의 본질을 이해한다. 

회화의 역사적 흐름을 공부하고 자신의 심미
적 성향이 어떠한 맥락을 바탕으로 형성되어 
있는지를 고찰한다. 개인의 기질과 성향을 
발견하기 위해 다양한 시각언어에 대한 논의
가 필요하며, 이를 어떠한 주제와 시각언어
로 작품에 반영할 것인가를 연구한다. 

동시대를 사는 작가들의 작품을 연구하여 시
대성을 파악하고 이를 통해 자신이 가지는 
시각의 위치를 점검하여 심도 있는 작업을 
한다. 본 교과목을 통해 예술의 다양한 유형
을 이해하고 미술의 문맥 안에서 타당한 작
품제작 준비와 실습을 체험한다.

인간의 세계관은 사회적. 경제적. 정치적. 나아가서 시대가 갖고 있는 철학과 과학이 발전에 따라 변화한다. 20세기 이전 미술은 자연모방과 현실재현이 목적이었다면 20세기 이후 미술행태는 ‘개념’으로 정리될 수 있다.
현대미술의 운동과 개념은 처음부터 세계적이고, 의도적이고 목적 지향적이고, 계획 곧 각개의 미술운동과 개념에는 문서표제적인 선언문과 성명서가 나오게 된다. 
따라서 개념미술을 감상할 때는 작가의 개념에 대한 이해가 필요하다. 개념은 크게 장소성, 시간성, 몸, 언어, 정체성 등에 따라 이해가 가능하다. 
이 수업의 목표는 동시대 미술 작가들의 개념에 대한 이해와 학생들의 작품에서 개념을 어떻게 구축해야하는지에 대해 실습하고 학습하고자 한다. 
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학습과정명 회화2
■ 주차별 수업(강의･실험･실습 등) 내용

수업 교재
구분 교재명 저자명 출판사 출판연도

주교재 현대미술의 개념 니코스 스텐고스 엮음성완경 김완례 옮김 문예출판사 개정판 2019
부교재 미술가로 살아가기 폴 도렐 김영사 2008
주별 차시 수업(강의･실험･실습 등) 내용 과제 및 기타 참고사항

제 1 주 1

오리엔테이션

1. 강의주제:

회화의 기본요소와 미술사의 흐름1

2. 강의목표:

수업진행에 관한 전반적인 설명과 과제 및
출결, 평가, 수업시간 유의 사항에 대해 설
명한다.

미술사의 흐름을 살펴봄으로써, 기본적인 조

형요소에 대해 학습한다.

3. 강의세부내용:

회화의 기본 요소와 미술사적 흐름을 알아보

며, 회화에서 이용되는 조형 언어에 대한 탐구

를 학습시킨다.

4. 수업 방법:

이론 수업(강의), 실습, 토론 및 토의, 질의
응답

(1) 과제1

5주차 출제

①내용

전시회 감상문

빛에 관하여 탐구한

작가의 전시 관람 후

작성

②제출주차:7주차

(2) 과제2

8주차 출제

①내용:

추상스케치 개인별

(5개 이상)

(A4프린트 사진으로 제출)

②제출주차:15주차

(3)수업기간동안

개인작업계획서 작성

안내함

(4)수업자료 및 준비물

-강의계획서 배포

-회화재료 준비 및

공지(캔버스 및 유화

재료)

(5)활용 기자재: 

전자교탁시스템(PC, 

빔프로젝트, 스크린, 
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스피커, 마이크), 

화이트보드

(6)발표 및 토론

※ 토론방법: 

3인 1조의 모둠수업의 형

태를 취하여 다양한 의견

을 발표하도록 유도

2

1. 강의 주제:

회화의 기본요소와 미술사의 흐름2

2. 강의목표:

수업진행에 관한 전반적인 설명과 과제 및
출결, 평가, 수업시간 유의 사항에 대해 설
명한다.

3. 강의세부내용:

회화의 기본 요소와 미술사적 흐름을 알아보

며, 회화에서 이용되는 조형 언어에 대한 탐구

를 학습시킨다.

4. 수업 방법:

이론 수업(강의), 실습, 토론 및 토의, 질의
응답

(1)학습자료 및 준비물

-강의계획서

-재료 준비물 안내

(유화재료, 보조제)

(2)활용 기자재: 

전자교탁시스템(PC, 

빔 프로젝트, 스크린, 

스피커, 마이크), 

화이트보드

3

1. 강의주제:

회화의 기본요소와 미술사의 흐름 3

2. 강의목표:

미술사의 흐름을 살펴봄으로써, 기본적인 조

형요소에 대해 학습한다.

3. 강의세부내용:

회화의 기본 요소와 미술사적 흐름을 알아보

며, 회화에서 이용되는 조형 언어에 대한 탐구

를 학습시킨다.

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

(1)학습자료 및 준비물

-강의계획서 

-학생준비물

스케치북. 연필.

(2)회화재료 점검

-재료공지

(캔버스 및 유화 재료)

- 캔버스10호 F준비

(3)활용 기자재: 

전자교탁시스템(PC, 

빔 프로젝트, 스크린

스피커, 마이크), 

화이트보드
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4

1. 강의주제:

회화의 기본요소와 미술사의 흐름 4

2. 강의목표:

미술사의 흐름을 살펴봄으로써, 기본적인 조

형요소에 대해 학습한다.

3. 강의세부내용:

회화의 기본 요소와 미술사적 흐름을 알아보

며, 회화에서 이용되는 조형 언어에 대한 탐구

를 학습시킨다.

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

(1)학습자료

-강의계획서

(2)포트폴리오 제작 

및 제출에 관한 공지

(3)활용 기자재: 

전자교탁시스템(PC, 

빔 프로젝트, 스크린, 

스피커, 마이크), 

화이트보드

5

1. 강의주제:

회화의 기본요소와 미술사의 흐름 5

2. 강의목표:

미술사의 흐름을 살펴봄으로써, 기본적인 조

형요소에 대해 학습한다.

3. 강의세부내용:

회화의 기본 요소와 미술사적 흐름을 알아보

며, 회화에서 이용되는 조형 언어에 대한 탐구

를 학습시킨다.

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

(1)학습자료

-강의계획서 

(3)활용 기자재: 

전자교탁시스템(PC, 

빔 프로젝트, 스크린, 

스피커, 마이크), 

화이트보드

제 2 주 1

1. 강의주제:

야수파 - 마티스를 중심으로 루오 블라맹크

수틴 드랭 뒤피

2. 강의목표 :

야수파가 탄생한 이유아 현대 미술에 미친

영향을 알아본다.

3. 강의세부내용:

(1)학습자료

- ppt자료주제:

서양미술사

(2)작업계획서 제출

(3)활용 기자재: 

전자교탁시스템(PC, 

빔 프로젝트, 스크린, 
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입체파는 형, 야수파는 색

피카소 마티스 비교 설명

4. 수업방법:

이론 수업(강의), 토론 및 토의
질의응답

스피커, 마이크), 화이트

보드

2

1. 강의주제:

회화에 있어서 평면 구상작품 제작1

2. 강의목표:

정물과 사물의 본질

(기본요소)에 대해 파악해본다.

3. 강의 세부내용:

정물 또는 사물의 집합체를 형성하는 방법

을 연구하고 (기본적 화면구성의 방법연구)

이를 유화로 표현할 수 있다.

4. 수업방법:

이론 수업(강의), 실습, 토론 및 토의, 질의
응답

(1)학습자료 및 준비물

- 주교재 : P.12~18p

-회화재료 준비 및

점검(캔버스 및 유화

재료) 캔버스 스케치

(2)활용 기자재: 

전자교탁시스템(PC, 

빔 프로젝트, 스크린, 

스피커, 마이크), 

화이트보드

3

1. 강의주제:

색채에 대한 새로운 자유

2. 강의목표:

야수파의 탄생이 현대미술의 어떤 영향을

미쳤는가?

3. 강의세부내용:

정물 또는 사물의 색채를 표현하는 방법을

연구하고 (기본적 화면구성의 방법연구) 이

를 유화로 표현할 수 있다

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

(1)학습자료

-주교재:18p-23p

(2)활용 기자재: 

전자교탁시스템(PC, 

빔 프로젝트, 스크린, 

스피커, 마이크), 

화이트보드

4

1. 강의주제:

친근한 주제에 대한 자유로운 해석1

2. 강의목표:

주변의 인물과 사물의 기본요소를 분석해본

다.

(1)학습자료 및 준비물

-주교재:24p-29p

- 학습자 준비물

캔버스 및 유화재료 

캔버스 스케치,

작업계획서, 에스키스북, 



- 6 -

3. 강의세부내용:

정물 또는 사물의 집합체를 형성하는 방법

을 연구하고 (기본적 화면구성의 방법연구)

이를 유화로 표현할 수 있다

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

연필, 펜 등 정물화

10호F

(2)활용 기자재: 

전자교탁시스템(PC, 

빔 프로젝트, 스크린, 

스피커, 마이크), 

화이트보드

5

1. 강의주제:

친근한 주제에 대한 자유로운 해석2

2. 강의목표:

주변의 인물과 사물의 기본요소를 분석해본

다.

3. 강의세부내용:

정물 또는 사물의 집합체를 형성하는 방법

을 연구하고 (기본적 화면구성의 방법연구)

이를 유화로 표현할 수 있다

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

(1)학습자료

-주교재:30p-42p

(2)활용 기자재: 

전자교탁시스템(PC, 

빔 프로젝트, 스크린, 

스피커, 마이크), 

화이트보드

제 3 주
1

1. 강의주제:

키르히너 다리파 청기사파 드레스덴파 코코
슈카 놀데 오토뮐러

2. 강의목표 :

표현주의의 시대적 탄생배경과 이유를 알아

본다.

3. 강의세부내용:

키르히너 놀데 등 표현주의 화가들 작품 감

상 및 설명

4. 수업방법:

이론 수업(강의), 토론 및 토의, 질의응답

(1)학습자료

- ppt자료주제:

서양미술사

- 주교재 : P.43~50

-동영상

피카소

https://www.youtube.com/w

atch?v=vfcYtpw4WfU

(2)활용 기자재: 

전자교탁시스템(PC, 

빔 프로젝트, 스크린, 

스피커, 마이크), 

화이트보드

2
1. 강의주제

: 회화에 있어서 평면 구상작품 제작2

(1)학습자료

- 주교재 : P.51~57

-회화재료 준비 및 점검

https://www.youtube.com/watch?v=vfcYtpw4WfU
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2. 강의목표

: 조형언어와 구상의 관계를 이해해본다.

3. 강의세부내용

: 형성된 집합체안의 개체들의 특징을 살펴

보고 이를 조형언어인 점, 선, 면의 형식으

로 연구한다.

4. 수업방법

이론 수업(강의), 실습, 토론 및 토의, 질의
응답

- 실습:

화면에 부합되게 작품의 밑그림을 완성한
다.

작품제작의 기초과정으로 개별 인터뷰를 토
대로 수업을 운용한다.

(캔버스 및 유화 재료)

(2)활용 기자재: 

전자교탁시스템(PC, 

빔 프로젝트, 스크린, 

스피커, 마이크), 

화이트보드

3

1. 강의주제:

구상작품 스케치

2. 강의목표:

조형 언어를 이용한 화면 구성을 한다.

3. 강의세부내용:

조형 언어인 점, 선, 면의 형식으로 연구한

다.

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

(1)학습자료

- 주교재 : P.58~62

(2) 실습목표

캔버스10호 이상 정물화

제작 캔버스 이미지작업

(3)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

4

1. 강의주제:

칸딘스키. 몬드리안:추상화1

2. 강의목표:

그림의 있어서 점 선. 면..색채의 의미

3. 강의세부내용:

조형요소(점 선. 면..색채)만으로 그림을 구

성하는 추상화에 관하여 분석한다.

(1)학습자료 및 준비물

- 주교재 : P.63~66

- 회화재료 준비

작업계획서, 스케치

에스키스북, 연필, 펜 등

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),
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4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

화이트보드

5

1. 강의주제:

칸딘스키. 몬드리안:추상화2

2. 강의목표:

그림의 있어서 점 선. 면..색채의 의미

3. 강의세부내용:

조형요소(점 선. 면..색채)만으로 그림을 구

성하는 추상화에 관하여 분석한다.

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

(1)학습자료

- 주교재 : P.67~70

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

제 4 주

1

1. 강의주제:

입체파
-피카소 레제 블라맹크

2. 강의목표 :

입체파의 탄생이 현대미술에 어떤 영향을

미쳤는가?

3. 강의세부내용:

피카소 작품설명-아비뇽의 아가씨, 게르니

카

4. 수업방법:

이론 수업(강의), 토론 및 토의, 질의응답

(1)학습자료

-4주차ppt자료주제:

서양미술사

- 주교재 : P.71~79

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

2

1. 강의주제:

회화에 있어서 평면구상 작품제작3

2. 강의목표:

사물의 재해석과 원근법의 원리를 이해한

다.

3. 강의 세부내용:

점, 선, 면의 기초 조형언어로 재해석되는

사물의 기본 구조를 파악하고 이를 연구한

다. 유화의 사용방법 중 밑 색의 발현과 개

채들의 묘사와의 적절성을 비교하며, 화면

(1)학습자료

- 주교재 : P.80~85p

-ppt자료:

유화의 역사와 운용방법

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드



- 9 -

안에 기본 원근법을 나타내는 방법을 연구

한다.

4. 수업방법:

이론 수업(강의), 실습, 토론 및 토의, 질의
응답, 동영상감상

3

1. 강의주제:

피카소. 브라크의 초기 입체주의

2. 강의목표:

단일시점과 원근법을 거부하는 이유를 분석

해본다.

3. 강의세부내용:

공간 감각과 색채를 포기하는 초기의 작품

해석 살펴본다.

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

(1)학습자료

- 주교재 : P.86~90p

- 동영상감상:

피카소의 미스터리

https://movie.naver.com/mo

vie/bi/mi/basic.nhn?code=3

5606

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

4

1. 강의주제:

분석적 입체주의

2. 강의목표:

사물이나 풍경이 화면에 재구성되는 과정을

살펴본다.

3. 강의세부내용:

사실적이면서 명료한 묘사를 스케치과정을

통하여 그려본다.

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

(1)학습자료

- 주교재 : P.91~100p

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

5

1. 강의주제:

종합적 입체주의

2. 강의목표:

그림과 다른 재료의 혼합형식의 새로운 형

식의 미술을 만들어낸 과정을 분석한다.

(1)학습자료 및 준비물

- 주교재 : P.101~115p

-학습자 준비물:

캔버스, 화지, 붓등 작품

제작 도구

https://movie.naver.com/movie/bi/mi/basic.nhn?code=35606
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3. 강의세부내용:

콜라주라는 새로운 기법을 작품으로 탄생시

킨 피카소의 작품을 살펴본다.

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

제 5 주

1

1. 강의주제: 순수주의 오르피즘

-아메데 오장팡,잔느레,르 콜르뷔제, 앙드레
브르통, 피카비아,들로네, 쿠푸카,

2. 강의목표 :

오르피즘과 미래파가 미술가 들에게

미친 영향을 알아본다.

3. 강의세부내용:

피카비아 작품 감삼 및 설명

4. 수업방법:

이론 수업(강의), 토론 및 토의, 질의응답

(1)학습자료

- ppt자료주제:

콜라쥬, 파피에 콜레

(2)수시평가 (5%)

1. 5~14주차 사이에 한번

진행한다.

(3)활용 기자재: 
전자교탁시스템(PC, 
빔 프로젝트, 스크린, 
스피커, 마이크), 
화이트보드

2

1. 강의주제:

평면구상작품제작에서 추상의 단계1

2. 강의목표:

빛에 따른 사물의 구조를 해석하며, 조형언

어에 대해 알아본다.

3. 강의 세부내용:

점, 선, 면의 기초 조형언어를 토대로 추상

화되는 작업과 이를 표현하는 방법을 연구한

다. 칸딘스키의 작품론을 기초로 형태의 단

순화, 색의 과장, 빛의 영향에 따른 사물의

기본구조를 이해한다.

(1)학습자료

- 주교재 : p116~119p

(2)개별과제1

5주차 출제

①내용

: 전시회 감상문

빛에 관하여 탐구한

작가의 전시 관람 후

작성

(평가기준)

전시장 객관적인 설명:2

전시작품의 이해력:2
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4. 수업방법:

이론 수업(강의), 실습, 토론 및 토의, 질의
응답, 동영상감상

-실습:

작품제작의 진행과정으로 개별 인터뷰를 토
대로 수업을 운용한다

본인의생각:1/총5점

②제출주차:7주

(3)활용 기자재: 

전자교탁시스템(PC, 

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크), 

화이트보드

3

1. 강의주제:

순수주의의 배경

2. 강의목표:

현대의 미적인 이상 즉 기능적 균형의 아름

다움에 관하여 살펴본다.

3. 강의세부내용:

그림 속의 기계와 질서를 중요하게 여기는

순수주의 논리를 분석해본다.

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

(1)학습자료

- 동영상 및 참고자료:

‘오르세박물관’

http://www.musee-orsay.f

r/

(2)활용 기자재: 

전자교탁시스템(PC, 

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크), 

화이트보드

4

1. 강의주제:

순수주의의; 오브제1

2. 강의목표:

절대적인 효용성에서 정확성 단순성,.균형의

조화를 살펴본다.

3. 강의세부내용:

사물에 대한 순수주의적 접근 방법을 살펴

본다.

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

(1)학습자료

-ppt자료주제:

콜라쥬, 파피에 콜레

(2)활용 기자재: 

전자교탁시스템(PC, 

빔 프로젝트, 스크린, 

스피커, 마이크), 

화이트보드

5 1. 강의주제:

순수주의의; 오브제2

(1)학습자료

-주교재:p120-125p

http://www.musee-orsay.fr/
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2. 강의목표:

절대적인 효용성에서 정확성 단순성,.균형의

조화를 살펴본다

3. 강의세부내용:

사물에 대한 순수주의적 접근 방법을 살펴

본다.

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

제 6 주

1

1. 강의주제: 미래주의, 소용돌이파

-보치오니, 세베리니, 자코모 발라,
루솔로/윈덤 루이스,윌리엄 로버츠,
프레데릭 에첼스, 애드워드 웨즈워스,
블레스트, 데이비드 봄버그,

2. 강의목표 :

미래주의 소용돌이파와 동시새에 난무하는

각 이즘과 유파에 대해 알아본다.

3. 강의세부내용:

보치오니등 미래파 화가들의 작품세계 작품

감상 및 설명

4. 수업방법:

이론 수업(강의), 토론 및 토의, 질의답

(1)학습자료

- ppt자료주제:

미래파화가들

(2)활용 기자재: 

전자교탁시스템(PC, 

빔 프로젝트, 스크린, 

스피커, 마이크), 

화이트보드

2

1. 강의주제: 중간점검

평면작품에서 추상성에 대하여1

2. 강의목표:

단순화와 재해석의 단계를 학습한다.

3. 강의 세부내용:

사물의 단순화에서 오는 재해석의 단계로의

발전을 꾀하며, 색의 증감, 색의 혼합도, 유

화물감의 사용과 이해를 재료의 다양성으로

표현력을 극대화 할 수 있다.

(1)학습자료 및 준비물

- 주교재 : P.146~150

- 학습자 준비물:

캔버스, 화지, 붓 등 작품

제작 도구

(2)활용 기자재: 

전자교탁시스템(PC, 

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크), 

화이트보드
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4. 수업방법:

이론 수업(강의), 실습, 토론 및 토의, 질의
응답

- 실습:

평면성과 추상성이 잘 표현되었는지 파악해

본다.

3

1. 강의주제:

평면작품에서 추상성에 대하여2

2. 강의목표:

단순화와 재해석의 단계를 학습한다.

3. 강의세부내용:

사물의 단순화에서 오는 재해석의 단계로의

발전을 꾀하며, 색의 증감, 색의 혼합도, 유

화물감의 사용과 이해를 재료의 다양성으로

표현력을 극대화 할 수 있다.

4. 수업 방법:

이론 수업(강의), 실습, 토론 및 토의, 질의
응답

- 실습:

평면성과 추상성이 잘 표현되었는지 파악해

본다.

(1)학습자료 및 준비물

-주교재:p151-157

-드로잉재료

스케치

에스키스북, 연필, 펜 등

(2)활용 기자재: 

전자교탁시스템(PC, 

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크), 

화이트보드

4

1. 강의주제:

평면작품에서 추상성에 대하여 3

2. 강의목표:

사물이나 풍경을 단순화로 표현해 본다.

3. 강의세부내용:

사물의 단순화에서 오는 재해석의 단계로의

발전을 꾀하며, 색의 증감, 색의 혼합도, 유

화물감의 사용과 이해를 재료의 다양성으로

표현력을 극대화 할 수 있다.

4. 수업 방법:

이론 수업(강의), 실습, 토론 및 토의, 질의
응답

- 실습:

(1)학습자료 및 준비물

-주교재:p158-165

-회화재료 준비 및 점검

(캔버스 및 유화 재료)

(2)활용 기자재: 

전자교탁시스템(PC, 

빔 프로젝트, 스크린, 

스피커, 마이크), 

화이트보드
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평면성과 추상성이 잘 표현되었는지 파악해

본다.

5

1. 강의주제:

평면작품에서 추상성에 대하여 4

2. 강의목표:

인물화를 단순화로 표현해 본다,

3. 강의세부내용:

사물의 단순화에서 오는 재해석의 단계로의

발전을 꾀하며, 색의 증감, 색의 혼합도, 유

화물감의 사용과 이해를 재료의 다양성으로

표현력을 극대화 할 수 있다.

4. 수업 방법:

이론 수업(강의), 실습, 토론 및 토의, 질의
응답

- 실습:

평면성과 추상성이 잘 표현되었는지 파악해

본다.

(1)학습자료 및 준비물

-주교재:p166-175

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

제 7 주

1

중간고사

“필답고사”

“과제1제출”
2
3
4
5

제 8 주 1

1. 강의주제:

다다이즘과 초현실주의

-만레이, 마르셀 뒤샹, 한스 아르프,막스
에른스트/ 앙드레마숑, 호앙미로,
로트레아몽, 이브탕기, 살바도르 달리, 르테
마그리트

2. 강의목표 :

초현실주의 탄생과 현대미술에 미친 영향을

알아본다.

3. 강의세부내용:

뒤샹과 다다이즘에 가담한 작가들의 작품

감상 및 설명

(1)학습자료

-ppt자료주제:

다다이즘 다다이스트

-동영상 : 다다이즘

https://www.youtube.com/w

atch?v=TOotKDS6Jjk

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

https://www.youtube.com/watch?v=TOotKDS6Jjk
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4. 수업방법:

이론 수업(강의), 토론 및 토의, 질의응답

(3) 과제2

8주차 출제

①내용:

추상스케치 개인별

(5개 이상)

(A4프린트 사진으로 제출)

(평가기준):

아이디어:2점

구성력:2점

상품성:1점 /총 5점

②제출주차:15주차

2

1. 강의주제:

다다이즘의 배경

2. 강의목표:

.마르셀 뒤샹의 작품이 현대미술에 미친 영

향을 알아본다.

3. 강의세부내용:

현대미술의 다양성이 언제부터인지 살펴본

다.

4. 수업 방법:

이론 수업(강의), 실습, 토론 및 토의, 질의
응답

(1)학습자료

-주교재 :P.176~181

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

3

1. 강의주제:

초현실주의의 탄생1

2. 강의목표:

달리와 마그리트의 작품을 살펴본다.

3. 강의세부내용:

초현실주의의 시대적 배경과 표현요소들을

분석해본다.

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

(1)학습자료

-주교재: p182~189

(2) 작품 계획서 준비

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

4
1. 강의주제:

초현실주의의 탄생2

(1)학습자료 및 준비물

-주교재: p190~198

-회화재료 준비 및 점검
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2. 강의목표:

오토 마티즘(자동 기술법)의 관하여 살펴본

다.

3. 강의세부내용:

무의식적인상징서을 살펴본다.

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

(캔버스 및 유화 재료)

2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

5

1. 강의주제:

추상의 단계1

2. 강의목표:

추상과 미학의 관계에 대해 학습한다.

3. 강의세부내용:

현대미술에서 추상화에 대한 이론과 이를

해석하는 미학적 관점을 이해한다.

예: 미국 추상 미술에 대한 연구

(조지아오키프, 뉴면, 잭슨폴록 ect.)

4. 수업 방법:

이론 수업(강의), 실습, 토론 및 토의, 질의
응답

(1)학습자료

-주교재: 199p-219p

(2)활용 기자재: 

전자교탁시스템(PC, 

빔 프로젝트, 스크린, 

스피커, 마이크), 

화이트보드

제 9 주 1

1. 강의주제:

절대주의/ 데 스틸(신 조형주의
-카시미르 말레비치/ 피에트 몬드리안, 테오
판 두스브르흐, 게르트 리트벨트,발터
그로피우스

2. 강의목표 :

절대주의 화가들의 철학과 현대미술에 미친

영향을 알아본다.

3. 강의세부내용:

데 스틸 말레비치 작품을 감상하고

서명

4. 수업방법:

이론 수업(강의), 토론 및 토의, 질의응답

(1)학습자료

-ppt자료주제:

절대주의 작품

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드
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2

1. 강의주제:

추상의 단계2

2. 강의목표:

추상화와 작가의 관점에 대하여 학습한다.

3. 강의세부내용:

현대미술에서 추상화의 관점과 이를 관철하

는 작가의 입장에 대해 살펴본다.

4. 수업방법:

이론 수업(강의), 실습, 토론 및 토의, 질의
응답

- 실습:

캔버스위에 재료 선택 작업계획서2

예: 미국 추상미술의 기본 이론으로 대두된

'순수한 평면성'에 대한 연구

(1)학습자료 및 준비물

- 주교재 : P.220~227

-드로잉재료

스케치 에스키스북, 연필, 

펜 등

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

3

1. 강의주제:

추상의 단계3

2. 강의목표:

추상화 작품을 나의 관점으로 재해석으로

표현해 본다.

3. 강의세부내용:

현대미술에서 추상화의 관점과 이를 관철하

여 작품으로 재해석해본다.

4. 수업 방법:

이론 수업(강의), 실습, 토론 및 토의, 질의
응답

- 실습:

캔버스위에 재료 선택 작업계획서2

예: 미국 추상미술의 기본 이론으로 대두된

'순수한 평면성'에 대한 연구

(1)학습자료 및 준비물

-주교재:p228-236

-회화재료 준비 및 점검

(캔버스 및 유화 재료)

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

4

1. 강의주제:

추상의 단계4

2. 강의목표:

추상화 작품을 나의 관점으로 재해석으로

(1)학습자료 및 준비물

-주교재:p237-246

- 학습자 준비물:

캔버스, 화지, 붓 등 작품

제작 도구



- 18 -

표현해 본다.

3. 강의세부내용:

현대미술에서 추상화의 관점과 이를 관철하

여 작품으로 재해석해본다.

4. 수업 방법:

이론 수업(강의), 실습, 토론 및 토의, 질의
응답

- 실습:

캔버스위에 재료 선택 작업계획서2

예: 미국 추상미술의 기본 이론으로 대두된

'순수한 평면성'에 대한 연구

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

5

1. 강의주제:

추상의 단계5

2. 강의목표:

추상화 작품을 나의 관점으로 재해석으로

표현해 본다.

3. 강의세부내용:

추상화 작품을 나의 관점으로 재해석으로

표현해 본다.

4. 수업 방법:

이론 수업(강의), 실습, 토론 및 토의, 질의
응답

- 실습:

캔버스위에 재료 선택 작업계획서2

예: 미국 추상미술의 기본 이론으로 대두된

'순수한 평면성'에 대한 연구

(1)학습자료 및 준비물

-주교재:p247-253

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

제 10 주 1

1. 강의주제:

구성주의
-엘 리시츠키,알렉산더 로드첸코,
블라디미르 타를린

2. 강의목표 :

구성주의의 탄생과 가담했던 작가들을 알아

본다.

3. 강의세부내용:

(1)학습자료

-ppt자료주제:

미국 추상 미술의 흐름

(바넷뉴먼을 중심으로)

(2)활용기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),
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로드첸코의 작품을 중심으로 감상하고 설명

한다.

4. 수업방법:

이론 수업(강의), 토론 및 토의, 질의응답

화이트보

2

1. 강의주제:

추상 미술에서의 아우라1

2. 강의목표 :

추상과 아우라(Aura)의 관계 및 용어에 대해

학습한다.

3. 강의세부내용 :

현대미술에서 기술의 발전으로 쇠퇴하는 미

술작품에서의 '아우라'에 대한 이해와 이를

표현하기 위한 방법을 이해한다.

수업방법:

이론 수업(강의), 실습, 토론 및 토의, 질의
응답

(1)학습자료 및 준비물

-주교재 : P.227-236

-드로잉재료

스케치, 에스키스북, 

연필, 펜 등

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

3

1. 강의주제:

구성주의1

2. 강의목표:

구성주의의 내용을 분석하여 작품으로 해석

하기.

3. 강의세부내용:

포스터. 광고물. 건축물등 구성주의의 표현

법으로 재구성해 본다.

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

(1)학습자료 및 준비물

-주교재 : P.237-245

-회화재료 준비 및 점검

(캔버스 및 유화 재료)

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

4

1. 강의주제:

구성주의2

2. 강의목표:

구성주의의 내용을 분석하여 작품으로 해석

(1)학습자료 및 준비물

-주교재 : P.246-255

-학습자 준비물:

캔버스, 화지, 붓 등 작품

제작 도구
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하기.

3. 강의세부내용:

포스터. 광고물. 건축물등 구성주의의 표현

법으로 재구성해 본다.

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

5

1. 강의주제:

구성주의3

2. 강의목표:

구성주의의 내용을 분석하여 작품으로 해석

하기

3. 강의세부내용:

포스터. 광고물. 건축물등 구성주의의 표현

법으로 재구성해 본다.

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

(1)학습자료

-주교재: p256-269

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

제 11 주
1

1. 강의주제: 추상표현주의

-드 쿠닝,베넷 뉴먼,잭슨플록,호프만, 마크
로드코, 스틸

2. 강의목표 :

유럽의 추상표현주의와 미국의 추상표현주

의의 차이를 알아본다.

3. 강의세부내용:

드 쿠닝 잭슨플록의 작품 제작과정과 작품

이 의미하는바를 설명한다.

4. 수업방법:

이론 수업(강의), 토론 및 토의, 질의응답

(1)학습자료

-ppt자료주제:

데포르마숑 작가들

발터벤야민의 미학연구

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

2
1. 강의주제:

드 쿠닝

(1)학습자료 및 준비물

- 주교재 : P.270~277

-참고자료:
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2. 강의목표:

.드 쿠닝의 작품 세계를 분석해본다.

3. 강의세부내용:

강렬한 색채와 선에 가까운 터치의 추상과

표현하려는 내용을 살펴본다.

4.수업방법:

이론 수업(강의), 실습, 토론 및 토의, 질의
응답

데포르마숑 연구 블로그

blog.naver.com/1006hjy/220

478228012

-회화재료 준비 및 점검

(캔버스 및 유화 재료)

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

3

1. 강의주제:

잭슨 폴록

2. 강의목표:

미국의 액션페인팅을 분석해본다.

3. 강의세부내용:

잭슨 폴록의 작품세계와 액션페인팅의 시대

적 배경을 살펴본다.

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

(1)학습자료 및 준비물

- 주교재 : P.278-295

-드로잉재료

스케치, 에스키스북, 

연필, 펜 등

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드 

4

1. 강의주제:

마크 로스코

2. 강의목표:

색면파의 작품을 분석해본다.

3. 강의세부내용:

색면파..단색화의 시개적 배경을 살펴본다.

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

(1)학습자료 및 준비물

- 주교재 : P.296-306

- 학습자 준비물:

캔버스, 화지, 붓 등 작품

제작 도구

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드 

5
1. 강의주제:

추상미술에서의 아우라2

2. 강의목표:

(1)학습자료 및 준비물

-주교재 : p307-321

(2)활용 기자재:
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추상성과 회화의 기본개념을 알 수 있다.

3. 강의세부내용:

개인별 자유제작을 실시한다.

현재까지의 추상성에대한 연구를 기초로 개

인별 회화의 기본개념을 이해, 표현하는 방

법을 기른다.

4.수업방법:

이론 수업(강의), 실습, 토론 및 토의, 질의
응답

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

제 12 주

1

1. 강의주제: 키네틱 아트/팝아트

- 알렉산더 콜더,줄리오 르 파르크, 알 제이
소토/ 로버트 라우젠버그, 제스퍼 존스,
레오 스타인버그, 리탸드 헤밀턴,
올덴버그,앤디 워홀,리히텐슈타인

2. 강의목표 :

팝아트가 탄생한 경위와 팝아트가 우리들에

게 시사하는 의미는 무엇인가 에 대해 알아

본다.

3. 강의세부내용:

키네틱 아트 작품과 팝 아트 작품 감상 및

설명 토론

4. 수업방법:

이론 수업(강의), 토론 및 토의, 질의응답

(1)학습자료 및 준비물

- ppt자료주제:

잭슨폴록연구, 한국의

단색화(모노크롬)

- 주교재 : P.322~326

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

2

1. 강의주제:

키네틱 아트

2. 강의목표:

키네틱 아트의 시대적 배경을 살펴본다.

3. 강의세부내용:

마이클 뒤샹의 작품과 이후에 키네틱 아트

의 성장 과정을 살펴본다.

수업방법:

이론 수업(강의), 실습, 토론 및 토의, 질의
응답

(1)학습자료 및 준비물

- 주교재 : P.327~333

-동영상

뉴욕모마미술관

http://www.moma.org/

-회화재료 준비 및 점검

(캔버스 및 유화 재료)

- 학습자 준비물:

캔버스, 화지, 붓 등 작품

제작 도구

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

http://www.moma.org/
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스피커, 마이크),

화이트보드

3

1. 강의주제:

팝아트

2. 강의목표:

팝아트의 시대적 배경을 분석한다.

3. 강의세부내용:

팝아트 작가와 작들의 작품을 분석하고 감

상한다.

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

(1)학습자료 및 준비물

-주교재: p.334-335

-드로잉재료

스케치,에스키스북, 연필, 

펜 등

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

4

1. 강의주제:

비디오 아트

2. 강의목표:

비디오 아트 빽남준을 분석한다.

3. 강의세부내용:

비디오 아트가 현대미술에 어떤 영향을 미

쳤는지 살펴본다.

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

(1)학습자료

-주교재:p.336-343

(2)회화재료 준비 및 점검

(캔버스 및 유화 재료)

(3)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

5

1. 강의주제:

추상미술에서의 아우라3

2. 강의목표:

모노크롬에 대한 정의와 작품에서 나타나는

표현법을 학습한다.

3. 강의세부내용:

한국 미술에서 모노크롬 시대의 극단적인 화

(1)학습자료

-주교재 p344-358

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드
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면의 구성을 연구하며, 시청각 자료를 이용

하여

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

제 13 주

1

1. 강의주제: 옵아트/ 미니멀리즘

-빅토르 바자렐리,브라젯 라일리,
R.J 소토/댄 플라빈,프랑크 스텔라,칼
안드레,로버트 모리스

2. 강의목표 :

옵 아트와 미니멀리즘의 탄생 배경과 의미

를 알아본다.

3. 강의세부내용:

미니멀리즘 작가들의 작품감삼 및 설명

4. 수업방법:

이론 수업(강의), 토론 및 토의, 질의응답

(1)학습자료

- 주교재 : P.359~363

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

2

1. 강의주제:

빅토르 바자렐리의 작품

2. 강의목표:

빅토르 바자렐리의 작품세계를 분석한다.
3. 강의세부내용:

옵아트의 정의와 작품을 살펴본다.

수업방법:

이론 수업(강의), 실습, 토론 및 토의, 질의
응답

(1)학습자료 및 준비물

- 주교재 : P.364~370

-드로잉재료

스케치, 에스키스북, 

연필, 펜 등

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

3

1. 강의주제:

미니멀리즘1

2. 강의목표:

미니멀리즘의 배경을 분석해본다.

3. 강의세부내용:

미니멀리즘이 현대미술의 어떤 영향을 미쳤

는지 살펴본다.

(1)학습자료

- 주교재 : P371-377

- 학습자 준비물:

캔버스, 화지, 붓 등 작품

제작 도구

(2)회화재료 준비 및 점검

(캔버스 및 유화 재료)

(2)활용 기자재:
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4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

4

1. 강의주제:

미니멀리즘2

2. 강의목표:

미니멀리즘 작품을 분석하고 에스키스하기

3. 강의세부내용:

최소한의 미술이 무엇인지 이해한후 스케치

로 표현해 보기.

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

(1)학습자료 및 준비물

- 주교재 :p378-380

- 학습자 준비물:

캔버스, 화지, 붓 등 작품

제작 도구

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

5

1. 강의주제:

자유제작1

2. 강의목표:

한국과 미국의 단색화의 연관성 및 차이점

에 대해 학습한다.

3. 강의세부내용:

한국의 모노크롬과 미국의 추상미술과의 연

관성을 이해하며, 개별 주제를 설정하여 비가

시적 주제에 대한 시각적 표현방법을 순수

미술의 관점으로 살펴본다.

수업방법:

이론 수업(강의), 실습, 토론 및 토의, 질의
응답

(1)학습자료

- 주교재 : P381.~385

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,
빔 프로젝트, 스크린,
스피커, 마이크),
화이트보드

제 14 주 1

1. 강의주제: 개념예술

- 신체예술 행위예술 설화예술
- 로버트 베리, 조셉 코주스, 멜 보흐너,
비토 아콘치, 크리스 버든, 길버트와 조지,
얀 디베츠,로만 오팔카, 다니엘 뷔랑

(1)학습자료

- ppt자료주제:

개념미술 작품감상

-시청각자료

개념미술
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2. 강의목표 :

개념예술로서 표현되는 각종 예술적 형태가

어떻게 이루어졌는지에 대해 알아본다.

3. 강의세부내용:

개념과 이념상의 형성과 고전적인 미의 차

이 설명

4. 수업방법:

이론 수업(강의), 토론 및 토의, 질의응답,
동영상감상

https://www.youtube.com/w

atch?v=M8vraD1KFlY

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

2

1. 강의주제: 자유제작2

2. 강의목표:

기호학과 회화의 관계에 대해 학습한다.

3. 강의세부내용:

개별적으로 진행하는 작품의 진행을 계속하

며, 구체적인 기호를 들어 비가시적 주제를

표현하는 방법을 기른다.

도상 해석학적인 방법으로의 이콘화 들을

학습한다.

수업방법:

이론 수업(강의), 실습, 토론 및 토의, 질의
응답

(1)학습자료 및 준비물

-주교재 : P.386~392

-드로잉재료

스케치, 에스키스북, 

연필, 펜 등

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

3

1. 강의주제:

자유제작3

2. 강의목표:

기호학과 회화의 관계에 대해 학습한다.

3. 강의세부내용:

개별적으로 진행하는 작품의 진행을 계속하

며, 구체적인 기호를 들어 비가시적 주제를

표현하는 방법을 기른다.

도상 해석학적인 방법으로의 이콘화 들을

학습한다.

4. 수업 방법:

(1) 학습자료 및 준비물

-주교재:p393-405

-회화재료 준비 및 점검

(캔버스 및 유화 재료)

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

https://www.youtube.com/watch?v=M8vraD1KFlY
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강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

4

1. 강의주제:

자유제작4

2. 강의목표:

본인 작품의 주관적인 해석 확인하는 과정

을 살펴본다.

3. 강의세부내용:

작품을 마무리하는 과정에서 의도한 결과가

일치하는지 확인한다.

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

(1)학습자료 및 준비물

-주교재:p406-410

-캔버스, 화지, 붓 등

작품 제작 도구

(2)활용 기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

5

1. 강의주제:

자유제작3

2. 강의목표:

본인 작품의 주관적인 해석 확인하는 과정

을 살펴본다.

3. 강의세부내용:

본인 작품을 발표 및 토론한다.

4. 수업 방법:

강의 및 질의응답, 실습, 토론 및 발표, 개

별지도 

(1)학습자료

-주교재:p.411-413

(2)활용기자재:

전자교탁시스템(PC,

빔 프로젝트, 스크린,

스피커, 마이크),

화이트보드

제 15 주

1 기말고사
작품 발표 및 작품 촬영, 개별 평가

“실기평가”

작품, 자료제시

“과제2제출”

2
3
4
5

첨부자료
① 주차별 수업계획(수업계획서) 
② 현장실습 운영계획서(사회복지현장실습, 보육실습, 평생교육실습, 

외국어로서의한국어교육실습 학습과정에 한함)
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평가요소 비중(%) 평가내용 및 평가방법

정기평가 60

중간고사(30%) [필답고사, 7주차]

1. 1~6주차에 배운 내용을 기반으로 필답 시험문제를 출제함.
2. 필답고사의 경우, 시험문제는 최소 20문제 이상, 최대 30문제
미만을 권장
3. 시험은 해당과목의 강의실, 시간, 교수님 감독 하에 진행
4. 출제지(답안포함)는 통일성을 위하여 상단에 있는 기본정보의
틀은 미리 교·강사한테 배포하여 변경 없이 쓰도록 한다.
출제지(답안포함) 안에는 각 문항별 맞는 배점이 부여되어야 하며,
반드시 기입이 되어야 한다.
5. 객관식, 단답식, 서술형 등 문제유형의 다양성을 제시함.
6. 각 문항 당 1~2점을 부여하되 이 문항들 중 20%(2-6문항)는
문제의 난이도를 높이되 점수배점을 달리하여(2~5점) 배점의
형평성과 성적의 변별을 둔다.
7. 매 평가 결과에 대해 분석하고, 문제 난이도의 배점비율을
상(30%), 중(40%), 하(30%)로 설정하였는지 포괄적으로 파악하여,
30%의 기초 지식, 40%의 전공 관련 지식, 30%의 전공 심화에
대한 내용으로 학습자의 지식의 이해에 따라 정규분포가
형성되었는지 확인하여 추후 평가에 피드백 반영한다.

기말고사(30%) [실기평가, 15주차]

1) 제작된 작품과 본인의 작품발표를 통한 기말평가를 진행
2) (기말) 실기평가표와 증빙자료를 같이 제출할 수 있도록 한다.
3) 실기평가표를 제공하여 각 항목별 평가기준과 내용을
기입하도록 안내하고, 그에 맞는 배점을 부여할 수 있도록 한다.
4) 평가된 자료는 반드시 실물 제출하지 않고, 본인에게
작품으로서의 가치를 일깨워 소장하게하며, 이미지를 사진으로
촬영하거나 파일로 남기어 제출토록 한다.
- 제출 시 파일명에는 학습과목명, 성명, 점수를 성명 가나다
순으로 정렬하여 제출함.

수시시험 5

[수시평가 (5%)]

1. 5~14주차 사이에 한번 진행한다.
2. 수시평가 시험문제는 최소 3문제 이상, 최대 5문제 이하를
권장하며 시험문제는 5~10분 사이에 평가할 수 있는 간단한
퀴즈형식의
<단답형, (O , X ) 등> 문제 유형을 제시하되, 그 이상의 시간이
소요되는 문제들은 중간 기말 정기평가에 출제 되도록 제한을
둔다.
3. 시험은 해당과목 교수님의 재량으로 시험일정을 맞추며
강의실, 시간, 교수님 감독 하에 진행이 되어야 한다.
4. 출제지(답안포함)는 통일성을 위하여 상단에 있는 기본정보의
틀은 미리 교·강사한테 배포하여 변경 없이 쓰도록 한다.
5. 출제지(답안포함) 안에는 각 문항별 맞는 배점이 부여되어야
하며, 반드시 기입이 되어야 한다.
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과제물 10

1. 개별과제물 1,2 제시(각 5%)

(1) 개별 과제물1,주제 출제주차 : 5주차
① 내용 : 전시회 감상문
빛에 관하여 탐구한 작가의 전시 관람 후 작성
② 제출주차 : 7주차
(평가기준)
전시장 객관적인 설명 : 2점
전시작품의 이해력 : 2점
본인의 생각 : 1점
(총 5점)

(2) 개별 과제물2, 주제 출제주차 : 8주차
① 내용 : 추상스케치 개인별 (5개 이상)
(A4프린트 사진으로 제출)
② 제출주차 : 15주차
(평가기준)
아이디어 : 2점
구성력 : 2점
상품성 : 1점
[총 5점]

- 총 2회(각 5%) 과제내용 및 제출기한을 안내하여 과제물을
제출토록 한다.

2. 과제물 제출 시 기관양식에 맞는 레포트 표지를 사용해야 하며
담당교수의 날인과 학생의 성명이 반드시 들어가야 한다.
3. 평가항목은 3개 이상 5개미만으로 기준을 둘 수 있으며, 과제
1개당 5%의 기준들을 맞추도록 한다.
4. 레포트 표지에는 교수가 정한 평가항목 (예: 내용의 구성,
적정성 혹은 성실성 등)이 기입 하여야하며, 평가의 이해를
돕도록 한다.
또한 항목별 교수가 정한 평가기준배점과 부여된 담당교수의
평가점수를 기입하여 항목별 부여된 점수를 확인하고 객관성을
살펴 볼 수 있도록 피드백 한다.

수업
참여도 25

[출석(20%)]
1. 15주 중 출석 80%이상만 인정
2. 지각과 조퇴는 각 3회(3시간)시 결석 1시간으로 인정이 되어
출결에 반영
3. 교수 또는 강사의 부득이한 사정으로 인한 휴강 혹은
법정공휴일로 인한 휴강은 보강하여야 한다.

[수업기여도[참여, 태도, 토론, 성취](5%)]
1. 수업기여도의 경우, 수업 전반에 걸친 학생별 수업 참여도를
평가하는 항목으로 학생별 수업태도, 발표, 질문 횟수, 피드백
등의 개인별 학습 기여도를 볼 수 있다.
2. 참여(1점), 태도(1점), 토론(1점), 성취(2점)으로 적극적인
수업참여를 유도한다.

기타
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■ 평가요소별 세부내역 ※ 실습평가서 점수는 기타에 작성
① 정기
평가(%) ② 수시시험(%) ③ 과제물(%) ④ 수업참여도(%) ⑤

기
타
(그 
밖에 
평가
요소

)
(%
)

합계
(%)중간고사

기말고사
쪽지시험

(돌발)퀴즈

복습시험
기타 리포트 팀 과제 기타 출석

토론(방)

질문(방)

탐구활동

의견(방)

학습계획서
기타

30 30 5 10 20 5


